Warsztaty budowy i programowania robotow z wykorzystanie zestawéw
Lego Mindstorms.

W trakcie naszych zaje¢ dzieci poprzez zabawe konstruujg i programujg roboty LEGO
Mindstorms. Rozwijamy ich umiejetnosci w obszarach nauki, technologii, inzynierii i
matematyki, ktdre tworzg popularny w Stanach Zjednoczonych program STEM (science,
technology, engineering, math), majgcy na celu rozwijanie u dzieci tych umiejetnosci, ktére
sg najbardziej potrzebne na rynku pracy!

Nasze zajecia prowadzone s3 przy wykorzystaniu nowoczesnych zestawéw LEGO
MINDSORMS® EV3. Bazujac na uniwersalnosci systemu budowania LEGO i najbardziej
zaawansowanej technologii tworzymy niesamowite roboty, ktdre potrafig chodzic,
rozmawiaé, myslec i robic co tylko podpowie nam wyobraznia!

Dzieki budowie robota rozwijana jest kreatywnos$¢ dziecka, ktére poznaje tajemnice
konstruowania zaawansowanych maszyn wykorzystywanych w dzisiejszym Swiecie
przemystu. £t3czac ze sobg silniki realizujgce prace mechaniczng, sensory odpowiedzialne za
odbieranie sygnatéw ze Swiata zewnetrznego oraz programujac stworzone urzadzenie,
tworzymy w petni funkcjonalnego robota.

Na jednym stanowisku pracy pracuje zazwyczaj dwdch ucznidéw. W ten sposéb dzieci uczg sie
rowniez wspotpracy, dzielenia sie obowigzkami i realizowania wspdlnego celu jakim jest
budowa robota.

Jedno stanowisko pracy sktada sie z zestawu LEGO® MINDSTORMS® EDUCATION EV3 lub
LEGO® WeDo® wraz z niezbednymi sensorami i klockami dodatkowymi oraz komputera
przenos$nego typu laptop wraz z myszka i odpowiednim oprogramowaniem. Zajecia trwajg 2
h zegarowe, w trakcie ktérych dzieci budujg od podstaw catego robota wedtug
przygotowanego przez prowadzgcego projektu. Prowadzgcy na ekranie projekcyjnym
wyswietla instrukcje i ttumaczy indywidualnie zasady dziatania robotéw witaczajgc w to
zagadnienia teoretyczne z fizyki, informatyki i programowania. W ten sposéb dzieci uczg sie
danego pojecia i fgczg go od razu z praktycznym wykorzystaniem.

Programowanie jest trudne? Nieprawda! Do uruchomienia naszego robota, budowy
odpowiedniego programu wykorzystane sg przejrzyste, kolorowe schematy blokowe oparte
na systemie LabVIEW, z ktdrego korzystajg inzynierowie na catym $wiecie, od uczelni
wyzszych po potezne fabryki. Umozliwia zaprogramowanie robota w prosty sposdb, kazac
robi¢ mu rozmaite zadania, jakie tylko zapragniemy!



